‘ EKOLOGI

Tehtavan kesto: 25 min. TAman tehtavéaosion voi tehda eri puolilla Luontomuseota.

Opiskellaan: Ekosysteemit & lajit, ekosysteemin perusrakenne ja toiminta, suomalainen
metsdekosysteemi, vesi- ja  suoekosysteemit, ihmisen toiminnan  vaikutuksia
ekosysteemeissa, lajien ekologia ja niiden véliset vuorovaikutussuhteet, luonnonsuojelun
tavoitteet, keinot ja saavutukset, luonnon monimuotoisuuden sailyttaminen.

1. Valitkaa parisi kanssa yksi elinympéristd seuraavista: metsd, jarvi, suo tai niitty.
Etsikda elinymparistdt museon vitriineista ja tutustukaa niihin sekéa niista I6ytyvaan
infoon.

Millaisia tunnuspiirteitd on valitsemassanne elinymparistossa?
Miksi valitsemassanne elinymparisté on sopiva juuri niille Iajeille, joita on
sijoitettu elinymparistosta kertovaan vitriiniin?

e Ovatko jotkut Ilajit vaateliaita, eli elavatkdé ne vain tutkimassanne
elinymparistossa? Enta ovatko jotkut lajit niin sanottuja generalisteja eli
voisivatko ne elaa myds muiden ryhmien elinympéristdissa?

e Lajia tai elinymparistda kutsutaan uhanalaiseksi, jos siihen kohdistuu
haviamisen vaara. Monet luontotyypit eli elinympdristét ovat uhanalaisia
(tietynlaiset niityt, metsét ja suot seka vesistot). Keksittekd, miksi valitsemanne
elinymparisto voisi olla uhanalainen?

Tutkitaan eri elinymparistdjen tunnuspiirteita ja siell& asuvien lajien ekologiaa. Oppilaat
IOytavat tietoa nayttelyteksteistd, havainnoimalla ja vertailemalla dioraamoja seké
omalla tiedonhankinnalla. Tarkoitus on pohdiskella ja havainnoida, eikd valttdmaéatta
vastata taydellisesti ja kattavasti kysymyksiin.

2. ELINYMPARISTOPELI: Pelaa 2-5 henkilon ryhmissa elinymparistopelia.
Tehtdvandnne on sijoittaa sinisestd pussista 0ytyvat lajikortit  oikeisiin
elinymparistoihin. Asuuko laji suolla, havumetsassd, lehdossa vai jarvessa? Voitte
etsia tietoa lajeista nayttelysta tai netistd. Lopuksi tarkistakaa oikeat vastaukset
korttien takapuolelta.

Elinymparistbpeli ja sen oikeat vastaukset I0ytyvat museokaupalta saaduista
materiaaleista. Tarkoituksena on ryhmitell& lajit, joista on joko pienet kuvat tai vain
lajinimi, viiteen eri elinympdristoon; suo, havumetsa, lehto ja jarvi. Kuvat voidaan
asettaa esimerkiksi lattialle eri paikkoihin. Ryhmalle jaetaan lajikuvat, jotka ryhmalaiset
sijoittavat elinymparistokuviin sen perusteella, missa arvelevat lajien elavan.



3. HAAPAPELI: Tutustukaa metsan lajistoon ja vuorovaikutuksiin pelaamalla haapapelia
3-5 pelaajan ryhmissa (Haapapeleja on museolla 2 pakkaa). Kaikki lajit ovat tarkeita
ekosysteemeissa, mutta jotkin lajit suomalaisessa metsdekosysteemissa ovat
erityisen tarkeitd muiden lajien kannalta. Tallaiset lajit ovat vuorovaikutuksessa hyvin
monien muiden lajien kanssa.

Haapapelikortit ja pelin ohjeet Idytyvat museokaupalta saaduista materiaaleista.
Pelissa yhdistellaan ryhmiksi haapaan liittyvia metsélajeja ja eniten ryhmié kerannyt
voittaa.

e Huonona korttina toimii metsakone, koska Iluonnon kannalta arvokkaan ja
monimuotoisen metsan hyoddyntdminen metsatalouteen, eli sen hakkaaminen
vahentavat metsan arvoa monimuotoisuuden kannalta.

e Hyvana korttina toimii haapa, jolla saa ekstrapisteen. Haapa on elaman puu ja
avainlaji, joten se liittyy pelissa (ja metsassa) jokaiseen ryhmaan.
Suomalaisessa metsaekosysteemeissa on joitakin hyvin téarkeita lajeja, jotka lisdavat metsan
monimuotoisuutta, lajirikkautta ja sen arvoa luonnon kannalta.

Pelin jalkeen pohtikaa:

e Haapa on avainlaji. Mita tarkoittaa avainlaji?

e Haapaa kutsutaan avainlajiksi, koska se yllapitaa lukuisia muita metsalajeja, ja
tarjoaa kodin ja ruokaa jopa 200 eri lajille. Avainlajit ovat ekosysteemin tai
elidyhteison toiminnan, pysyvyyden tai monimuotoisuuden kannalta
keskeisemmassa asemassa kuin muut lajit. Avainlajin kannan romahtamisen
voi olettaa johtavan poikkeuksellisen suuriin muutoksiin.

e Miksi metsédkonekortilla haviaa, vaikka kadessa olisi myds haapakortti?
o Jos pelissa olevien lajien asuttama metséd kaadetaan, eivat ne enaa pysty
elamaan tassa metsassa. Myoskaan haavasta ei ole iloa naille lukuisille lajeille,
jos se on kaadettu metsatalouskayttoon.

2 Etsikda lahimaastostanne erilaisia elinymparistdja ja niissa elavia kasvi- ja eldinlajeja.
Havainnoikaa, kuinka ne eroavat toisistaan ja eroavatko niissd elavat lajit toisistaan?
Muistakaa, etta myos ihmisen luomat erilaiset elinympéaristot kuten puistot ja kaupunki voivat
toimia tiettyjen lajien elinymparistoina.



37
EKOSYSTEEMIPALVELUT

Tehtavan kesto: 30 min. Taman tehtavaosion voi tehda eri puolilla Luontomuseota.

Opiskellaan: Ekosysteemipalveluiden merkitys ja ihmisen vaikutus ymparistoon,
ymparistétietoisuus ja halu vaalia luonnon monimuotoisuutta, luonnonvarojen kestava kaytto
ja muutokset lahiymparistdossa, biotalouden ja ekosysteemipalveluiden mahdollisuudet
kestavan tulevaisuuden kannalta.

1. Jakautukaa kahteen 2-6 henkilon tutkimusryhmaan. Selvittékaa nettia avuksi kayttaen,
mitd seuraavat ekosysteemipalveluihin liittyvat termit pitavat  sisallaan:

tuotantopalvelut, saatelypalvelut, kulttuuripalvelut ja yllapitavat palvelut.

Tuotantopalvelut:

Tuotantopalvelut tuottavat meille juomavetta, ravintoa, energiaa ja erilaisia
materiaaleja.

Saéatelypalvelut:

Saatelypalvelut saatelevat ilmastoa, veden kiertoa, mahdollistavat polytyksen sekéa
esimerkiksi metséat ja meret toimivat hiilinieluina ja hidastavat néin ilmastonmuutosta.

Kulttuuripalvelut:

Kulttuuripalvelut mahdollistavat ymparistdstd nauttimisen, kauniit maisemat ja
luonnossa virkistymisen.

Yllapitavat palvelut:

Elamaa yllapitavat ja tukevat palvelut tarkoittavat kasvien yhteyttamista, ravinteiden

kiertoa ja erilaisia ekosysteemeita ja kokonaisuuksia.

2. Tiedonhaun ja aiheeseen tutustumisen jdlkeen jarjestakda  museon
ekosysteemipalvelukortit neljg&n kategoriaan. Kategoriat ovat ensimmaisesta
tehtavasta tutut tuotantopalvelut, saatelypalvelut, kulttuuripalvelut ja yllapitavat
palvelut.

Ekosysteemipalvelukortit ja oikeat vastaukset I0ytyvat museokaupalta saatavista
materiaaleista.



3.

Kun kategoriat ja niihin sijoitettavat ekosysteemipalvelut ovat tuttuja teille, etsikaa
nayttelyn vitriineistd jokaiseen kategoriaan kaksi uutta ekosysteemipalvelua ja
kirjoittakaa ylos.

Esimerkiksi seuraavat ekosysteemipalvelut |0ytyvat nayttelysta:

Tuotantopalvelut: hirvi, ahven, simpukka, vilja
Saatelypalvelut: kimalainen ja muut pdélyttajahyonteiset, kasvit (typensidonta)
Kulttuuripalvelut: lintujen ruokinta, kauniit maisemat, kalastaja (koukku
jarvidioraamassa), kansallispuistot,

e Yllapitavat palvelut: maatuvat lehdet, suo, turve, hajottajahyonteiset,
yhteyttaminen

On olemassa useita lajeja, joilla on samanlainen rooli ja tehtdva ekosysteemissa.
Esimerkiksi lantakuoriaiset ja kdavat ovat kummatkin hajottajia, mehildiset ja perhoset
taas toimivat polyttdajing, kasvit yhteyttajina ja hauet, sudet ja karhut ovat huippupetoja.

Oppilaat tekevat tehtavan tutkimusryhmissdaan. On hyva varmistaa, ettd oppilaat
ymmartavat kaytettavat kasitteet kuten hajottajat, polyttajat, kasvinsydjat, yhteyttajat ja
huippupedot.

Jakautukaa tutkimusryhmiinne ja valitkaa yksi toiminnallinen ryhma ja etsikéda sen
edustajia nayttelysta.

Pohtikaa mita tapahtuisi, jos koko ryhma haviaisi joltain alueelta.

o Jos kaikki hajottajaeliot havitetddn, lanta tai esimerkiksi kuollut puu- ja
kasviaines ei hajoa, paitsi hyvin hitaasti mikrobien avulla. Kaikki ulosteet jaavat
maisemaan joka vahitellen kirjaimellisesti peittyy kakkaan. Ravinteet jaavat
sitoutuneiksi eivatka palaa kiertoon.

o Jos pedot eliminoidaan, riistalajit, kuten hirvieldimet, paasevat lisdantymaan
suurissa maarissa ja niiden kannat kasvavat. Tama johtaa lisdantyneisiin
vahinkoihin, esimerkiksi metsatuhoihin, kun hirvet kayttavat taimia ravintonaan.
Myds liikenneonnettomuudet lisdéntyvat. Kannan kasvaessa liian tiheéksi
sairaudet paasevat leviamaan ja lopulta eldimet ndkevat nalkaa, kun ravintoa
ei riita kaikille.

o Hauki on suomalaisten vesien paapeto. Jos kaikki hauet havidvat, pikkukalat
voivat lisdantyd rajahdysmaisesti, mika johtaa ravinnonpuutteeseen.
Pienemmat kalat sydvat mm. ayriaisia.

o Kun pdlyttajat haviavat, hyonteispdlytteisten kasvien sadot vahenevat:
hedelmét, puutarhamarjat, metsdmarjat... Myds  hydnteispdlytteiset
kukkakasvit haviavat. Monivuotiset kukkivat vield kauan, mutta yksivuotiset
haviavat nopeasti.

o Jos kaikki kasvit havitetdan, tuho on nopeaa. Hengitysilmasta tulee huonoa
happim&&ran vahetessa ja hiilidioksidimaaran kasvaessa. Kasvissygjat jaavat
ravinnotta ja kuolevat. Lihansy6jat jaavat ravinnotta kasvissydjien havitessa ja
kuolevat.



e Millaisella toiminnalla ihminen voisi korvata havinneen toiminnallisen ryhman?
o Oppilaat voivat itse keksia keinoja katastrofin estédmiseksi, esimerkiksi
hajottajien tuominen muualta tai koneellinen pélytys. Kuitenkin on hyva tuoda
esille kuinka kalliiksi ja hankalaksi kaikki keinot tulisivat.

2 Kuvatkaa ekosysteemipalveluja. Menk&é lahimetsaanne ja l&ahiymparistoonne ja kuvatkaa
seuraavia ekosysteemipalveluja (my6s toisiaan voi kuvata):

Ravinto, ruoka - syétavat kasvit, marjat, kala, riista..

Fotosynteesi/hapentuotto/hiilen sidonta - kasveja, syvaan hengittava ihminen..
Juomavesi - puhdasta vetta, ihminen joka juo..

Ravinteiden kierto (hajottaminen) - liero tai lantakuoriainen, maatuvia kasveja..
Polttoaine/energia - esim. polttopuut tai oksat, vesivoima..

Eroosion saately - kasveja rinteessé, puiden juuria, joku joka liukastuu rinteessa..

Oppilaat kuvaavat lahiymparistéssa ekosysteemipalveluja. TAméan jalkeen luokassa voidaan
pitdd esimerkiksi tietovisa kuvien avulla, joissa muut oppilaat yrittavat arvata kuvien
perusteella, mitd ekosysteemipalvelua kuvan ottajat ovat kuvanneet.



i EVOLUUTIOTUTKIJA

Tehtavan kesto: 20 min. Taman tehtavéaosion voi tehda eri puolilla Luontomuseota.

Opiskellaan: Evoluutio, tutkiva oppiminen ja havainnoiminen, elididen rakenteiden,
sopeumien, elintoimintojen ja elinymparistdjen vertailu, lajien ekologia ja niiden véliset
vuorovaikutussuhteet, perinnollisyys, ihminen.

1. Tutki parisi kanssa museon nayttelyssa esilla olevien lintujen avulla eri lintulajien
sopeutumista Suomen luonnon oloihin.

a) Pohdi parisi kanssa ja kirjoita ylos: mitkd ominaisuudet tekevat linnusta linnun?
Miten linnut eroavat muista eldaimista? Milla tavoin ne ovat sopeutuneet
elintapoihinsa?

HUOM! Myds museon alakerrasta I0ytyy lintuvitriinejd, ja halutessaan tehtavan voi
suorittaa myads niita tutkien.

o Linnun ominaisuuksia: hdyhenet, nokka, siivet, kevyt luusto joka mahdollistaa
lentdmisen seka erittdin tarkka ndko- ja kuuloaisti. Lisdksi myos eri lintulajien
hyvin monimuotoiset laulut.

b) Valitse parisi kanssa 3 mahdollisimman erindkagista lintua nayttelysta. Kirjoita lajien
nimet ylos ja listaa niiden ulkondkdon ja elinymparistoon liittyvia ominaisuuksia.
Lopuksi pohdi parisi kanssa, mista valitsemienne lajien ominaisuuksien véliset erot
voisivat johtua (elintavat, ruokailu ym.). Kiinnitéd huomiota lintujen jalkoihin, nokkiin,
varityksiin seka vartalon ja siipien muotoon.

a.

b. Oppilaita voi ohjata tutkimaan esimerkiksi lintujen jalkoja: petolinnuilla ne
ovat kehittyneet saaliiseen tarttumista ja raatelua varten, vesilinnuilla taas
uimiseen ja pienemmilla linnuilla hydnteisten pitelemiseen seka puun
oksilla kiipeamiseen. Lintujen nokat eroavat ruokavalion mukaan:
petolinnuilla nokka on terava ase, siemenid syovilla linnuilla nokka on
vahva ja silmuja ja kasveja tai hyonteisia syovilla linnuilla taas nokka on
pienempi. Erilaiset varitykset ovat sopeutuneet joko maastoutumiseen tai
soidinmenoihin, tai molempiin. Lisdksi lintujen vartalon ja siipien malli
kertoo paljon: hyvilla lentdjilla se on virtaviivainen ja pieni, vesilinnuilla
vedessa uiskenteluun sopivampi ja esimerkiksi vahemman lentavilla
metsékanalinnuilla raskaampi. Oppilaita kannattaa kannustaa luovaan
ajatteluun ja erilaisten teorioiden kehittelemiseen enemman kuin
taydellisten oikeiden vastausten laatimiseen.



2. Pedot ovat sopeutuneet saalistamiseen ja lisaksi pohjoisessa asuvat pedot ovat
sopeutuneet eri tavoin kylmiin olosuhteisiin. Vertaile parisi kanssa vitriineista 16ytyvia
suuria maapetoja (karhu, susi, ilves, ahma) itseenne eli ihmislajiin. Miten suurpedot
ovat sopeutuneet saalistamiseen ja miten ne eroavat inmisesta (kayttaytyminen, leuat,
hampaat, raajat, aistit). Kayttakaa lahteind havaintojanne seka nayttelysta Ioytyvaa
tietoa. Voitte myos etsia lisatietoa itse. Pohtikaa ensin pareittain ja kertokaa taman
jalkeen muille ryhman jasenille mita keksitte. Voitte listata pohdintojanne myds tahan.

Oppilaat voivat vastata tehtavaan luovasti ja keksia omia eroja ja teorioita.

e Suurpetojen (karhu, susi, ilves, ahma) terdvistd ja vahvoista kynsista seka
raateluhampaista ndkee niiden sopeutuneen saalistukseen ja liharavinnon syomiseen.
Suurpetojen aistit ovat teravat ja niilla on esimerkiksi kyky liikkua hyvin hiljaa
tassutellen pehmeasti metsassa vaanien saalistaan.

3. Miten ihminen on ratkaissut monet fyysiset “vajavaisuutensa”?

e |hmiseen eli itseensa vertaamalla oppilaat voivat pohdiskella elintapojemme eroja
seka keinoja joilla ihminen yhden tarkeimman sopeumansa, eli suurien aivojen, avulla
on ylittdnyt mahdolliset fyysiset vajavaisuudet. Kuten turkin puuttumisen, hampaiden
ja kynsien heikkouden tai vahemman tarkat aistimme.

2 Erilaisia lintuja nakee péivittdin ymparillamme. Joitakin lintulajeja kohtaa vain syvalla
metsédssa, toisia ndkee kaupungin keskustoissa ja toisia taas vain esimerkiksi meren rannalla.
Pohtikaa ja havainnoikaa lintuja lahimetsissa tai koulumatkalla. Miksi luulette, etté linnut elavat
juuri siella mista ne havaitsette? Milla tavalla linnut hyétyvat ihmisen lahelld asumisesta?



R GEOLOGI

Tehtavan kesto: 15-20 min. Tama tehtéavaosio tehdaan Luontomuseon geologiaosastolla.

Opiskellaan: Evoluutio, mitd elam& on, maapallon kehitys ja sen alueet, elamén
perusedellytykset (puhdas ilma, vesi, ravinto, niiden esiintyminen ja kestava kaytto).

1. Etsikda maapallon historiaa havainnollistava paperipino geologiaosiosta ja pohtikaa
pareittain seuraavia asioita.

e Mihin ihminen sijoittuu paperipinossa?
o lhminen sijoittuu vain kahdelle kaikista ylimmalle arkille (yksi arkki vastaa noin
200 000 vuotta).

e Enta elaman siirtyminen maalle?
o Elama siirtyi vedesta maalle kambrikauden rajahdyksen aikoihin noin 500
miljoonaa vuotta sitten.

e Valitkaa kohta maapallon historiasta, mihin haluatte aikamatkailla. Hakekaa tietoa
esimerkiksi nayttelyteksteistd ja netista (http://aikavaellus.fi/aikajana), millaista
ymparillanne olisi Piirtakdd kuva ympardivasta maailmasta / tehkda miellekartta /
kertokaa ryhméssa toisillenne.

660 miljoonaa vuotta sitten

m 300 miljoonaa vuotta sitten

m 150 miljoonaa vuotta sitten

m 4 miljoonaa vuotta sitten

o Oppilaat voivat valita vaihtoehdoista tai ldhted tutkimaan jotain itse
valitsemaansa ajankohtaa historiassa.

o 660 miljoonaa vuotta sitten - Lumipallomaa, suurin osa maapallosta
jaatikoitynyt. Ensimmaiset elaimet kehittyvat, ne ovat mikroskooppisen pienia
pesusienifossiileja.

o 300 miljoonaa vuotta sitten - EIAma on jo siirtynyt maalle. Monikymmenmetriset
lieko- ja saniaspuumetsat muodostavat maan  kivihiilikerrostumia.
Sammakkoeldimet monimuotoistuvat ja ensimmadiset matelijat kehittyvat.
Maapallolla eli sudenkorento yli 70 cm siipien karkivaliltaan seka yli 2 m pitka
tuhatjalkainen.

o 150 miljoonaa vuotta sitten - Dinosaurus- ja lentoliskolajit monimuotoistuvat ja
linnut kehittyvat. Maapallolla on kuuma ja kostea ilmasto ja saniaisia,
kéapypalmuja ja havupuita kasvaa.

o 4 miljoonaa vuotta sitten - Etiopian apinaihminen on noussut kahdelle jalalle.
Lukuisia ihmisen sukuisia lajeja kehittyi, sekd mm. Jattilaislaiskiainen ja
sarvekkaat jyrsijat.


http://aikavaellus.fi/aikajana

2. Voisiko meteorien mukana kulkeutua maapallolle avaruudesta jotain erikoisia
elamanmuotoja? Maapallon eldmdn monimuotoisuus on huima, mutta voiko
mielestdnne avaruudessa olla elamaa? Keksikdd oma avaruuden olento tai
elamanmuoto. Voitte kuvailla olentoa parille / piirtda kuvan / tehda miellekartan.

Mita se tarvitsee pysyakseen hengissa?

Miten/mitéa se hengitta&a?

Enté tarvitseeko se vetté ja ravintoa ja miten se sy0?
Miten se liilkkuu?

Millaisia muita elintapoja silla on?

Milta olento nayttaa?

o Elamaa avaruudesta etsitdan kaiken aikaa. Elaman perusedellytykset ovat
vesi, puhdas hengitettdva ilma ja ravinto. Liséksi erilaiset erityisolosuhteet, joita
avaruudessa voisi olla, vaativat sopeumia ja erilaisia selviytymisstrategioita.
Kannusta oppilaita kayttamaan luovuutta ja mielikuvitusta, oikeita vastauksia ei
ole.

[ Tehkaa tutkimus lahimaastossa erilaisista elam&nmuodoista. Valitkaa joitakin
tutkimuslajeja (puita, kukkia, hyonteisia, nisdkkaitd) ja tutkikaa niitd seka pohtikaa miten ne
ovat sopeutuneet elamaan ja ymparistoonsa. Kuinka ne saavat happea, vettd ja ravintoa?
Enta minkalaisia elintapoja niilla on?



. YMPARISTOTUTKIJA —ilmastonmuutos

Tehtavan kesto: 25-30 min. Tama  tehtavaosio tehdaan Luontomuseon
ilmastonmuutososastolla.

Opiskellaan: llmastonmuutos, muutokset l&hiymparistdssé, luonnonvarat, luonnon ja ihmisen
vuorovaikutus ja sen yhteys ympariston tilaan, omat kulutusvalinnat, tuotteiden
elinkaariajattelu

1. Tutustu nayttelyn ilmastonmuutos-osioon. Taman jalkeen  keskustelkaa
tutkimusryhmissanne ajatuksistanne ja tunteistanne liittyen ilmastonmuutokseen.
Jokainen pari saa yhden teeman, josta voi keskustella. Teemat ovat: llmastonmuutos;
ihmisen suhde luontoon; arkipdivantoimet ja vaikuttaminen. Voitte keskittya myos
johonkin mieleenne tulevaan pienempaan asiaan, mika liittyy teemaanne.

Pohtikaa teemaanne liittyva ihannekuva seka kauhukuva

Laatikaa ihannekuvasta seka kauhukuvasta patsas / piirros / teemakartta

Kirjoittakaa ajatuksia tai ideoitanne ilmastotekoni —vihkoon, joka l6ytyy
iimastonmuutosseinan vetolaatikosta.

2. On tarkedd muistaa, ettd me voimme ja pystymme vaikuttamaan myds globaaleihin
ongelmiin. Miettikda jokapéaivaisia valintojamme ja toimintaamme. Millaisen
iimastolupauksen olisitte valmis antamaan? Kirjoittakaa se ilmastotekoni -vihkoon.

Omia valintoja pohtiessa taytyy muistaa, ettd kuluttajan valinnat todella vaikuttavat,
koska ne ohjaavat tuottajamarkkinoita. Kuitenkin aktiivinen kansalainen voi vaikuttaa
vain tietyn verran, ja poliittiset paatokset ja kansainvélinen yhteistyd ovat
tarkeimmassa roolissa. Mahdollista pohtia erikseen kuluttamista, ruokaa, liikkkumista,
asumista ja luontoa. llmastotekoni -vihko 16ytyy ilmastonmuutosseinan vetolaatikosta.

3. HUOJUVA MAAPALLO -PELI: Tutkikaa huojuva maapallo -pelin avulla hiilipaastojen
lahteita ja ilmastonmuutoksen syita seka sita hillitsevia tekijoita. Pelatkaa pelia 4-6
hengen ryhmissa (museolla on 2 Huojuva maapallo -pelid)

Huojuva maapallo -pelit ja niiden s&anntt 16ytyvat  perusnayttelyn
iimastonmuutosseinén vetolaatikoista. Maapallopeleja on kaksi, joten oppilaat voivat
jakaa tutkimusryhmén kahteen osaan ja pelata esimerkiksi ilmastonmuutosseindn
l&helld lattialla, kasvipdydalla perinneymparistdtilassa tai auditoriossa museokaupan
takana.



2 llmastonmuutoksesta puhutaan usein kayttden jaavuoria ja trooppisia myrskyja
esimerkkeina, mutta mitd Suomessa ja Jyvaskylassa tapahtuu ja kuinka ilmastonmuutos
vaikuttaa meidan elaméaamme? Tehkdd tutkimus ja etsikdd tietoa ilmastonmuutoksen
vaikutuksista Suomessa. Miettikdd myods omia kokemuksianne, oletteko huomanneet
ymparistossanne jotain muutoksia, jotka voisivat olla ilmastonmuutoksen syyta?

e Suomessa ja Jyvaskylassa mahdollisesti tapahtuvia ilmastonmuutoksen vaikutuksia:
s&an aari-ilmiot, leviavat haitalliset vieraslajit, lisaantyva sateisuus, leudot vahalumiset
talvet ja herkkien lajien siirtyminen pohjoisempaan tai niiden havidminen kokonaan.









